REGLAMENTO POKEMON SCARLET & VIOLET
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* Introduccion EGAMERFEST

Este reglamento servira como regulacion del torneo de EGAMERFEST de Pokemon Scarlet & Violet que se
llevard a cabo de manera online y presencial.

La liga esta organizada completamente por EGAMERFEST. Estas reglas oficiales se aplican a todos los
jugadores participantes. Al registrarse se acepta cumplir las reglas indicadas en este documento. El
reglamento esta sujeto a cambio en cualquier momento por EGAMERFEST y los cambios seran notificados en
el momento.

*

Descripcién general

° Plataforma: Nintendo Switch

° Formato de torneo: Rondas Bo3

° Categoria de edades: Sin Categoria.
* Reglas del Torneo

- Hoja Abierta

- Rondas bo3

- Top bo3

- El formato sera batallas dobles. 4 vs 4

- Solo se juega en Consola VGC 23 (Battle Stadium Doubles).



- Pueden participar los Pokémon de la Pokédex de Paldea del n.° 001 al 398, Pokedex de Kitakami
001 al 200 y Pokedex de Arandano 001 al 239, 241y 242.

- Solo estan permitidos los Pokémon obtenidos en Pokémon Escarlata o Pokémon

Parpura o los que se han transferido desde Pokémon HOME.

- La lista completa de Pokémon permitidos se puede consultar en Pokémon

HOME o en el Poképortal del juego.

- El uso de la teracristalizacion esta permitido incluyendo el teratipo astral

- Movimiento prohibido por el momento hasta la actualizacion Bramido dragon/Dragon cheer
- El equipo de un jugador no puede contener mas de un Pokémon con el mismo

numero de la Pokédex Nacional.

- Los Pokémon pueden utilizar cualquier movimiento o habilidad disponible durante el transcurso
normal de la partida. Esto incluye, pero no se limita a:

- Habilidades ocultas, siempre y cuando estén disponibles.

- Movimientos y habilidades que hayan estado disponibles en un evento o una
promocién oficiales de Pokémon.

- Excepcién: Los Pokémon no podran tener la habilidad Fuerte Afecto.

- Se admiten Pokémon de todos los niveles, pero pasaran a ser de Nv. 50
automaticamente durante el transcurso de los combates.

- Podr& usarse cualquier forma regional de los Pokémon que cumplan los requisitos
estipulados en el reglamento vigente.

- La lista sera aceptada siempre y cuando deje constancia del nombre del participante, el nombre
del Entrenador o Entrenadora del perfil con el que participe, su ID de jugador, su fecha de nacimiento y
la siguiente informacidon de cada uno de sus Pokémon: Especie de Pokémon, incluido si se trata de
una formaregional (como en el caso de las Formas de Galar), o una forma con un nombre especifico
(como Rotom Lavado en lugar de Rotom)

- Es necesario mencionar la forma si esta implica cambios en las caracteristicas, el tipo, la
habilidad, los movimientos, el peso o cualquier otra estadistica del combate. Algunos ejemplos son
Gourgeist, Oricorio y Toxtricity.

- Si el sexo del Pokémon afecta a las estadisticas del combate, debe aparecer en la lista como si
fuera una forma, como en el caso de Meowstic e Indeedee. El sexo de Nidoran? y Nidorand forma
parte del nombre de la especie y se debe incluir.

- El nombre de laforma no es necesario si esta es meramente estética o esta totalmente reflejada
en otro criterio de la lista de equipo. Algunos ejemplos son Gastrodon, Sawsbuck o Alcremie.

- Recomendamos que, independientemente de lo mencionado anteriormente, los jugadores
incluyan el nombre de la forma en sus listas, ya que, de no hacerlo si es requerido, podrian aplicarse
penalizaciones.



Habilidad

Objeto equipado

Todos los movimientos que conoce

Teratipo

Nivel (debera corresponderse con el nivel actual del Pokémon que se puede ver

dentro del juego en el equipo o en la Caja del PC del jugador)

- Todas las estadisticas (PS, Ataque, Defensa, Ataque Especial, Defensa Especial y
Velocidad) que se correspondan con el nivel actual del Pokémon

- Como el formato de competencia es hoja abierta, en la segunda hoja que se compartira al
oponente, en la hoja de registro se agrega la informacién antes mencionada excepto las estadisticas y
nivel

- Lafinal se jugara con el Ganador del Torneo Online vs el Ganador del Torneo Presencial

Reglamento general de Pokemon Scarlet & Violet

* Administraciéonn

La administraciénn podra tomar decisiones arbitrales, las cuales seran inapelables e irreversibles en todas las
disputas.

e Toda la informacion y reglas explicadas en este reglamento estan sujetas a cambio de ser necesario. Todos
los jugadores inscritos recibiran una debida notificacién en el momento.

e La organizacion se guarda el derecho de tomar decisiones sobre los puntos no cubiertos en el reglamento
con el fin de mantener la competencia limpia.

* Jueceo

La administracion del torneo EGAMERFEST tiene la responsabilidad de revisar cada asunto y situacion que
ocurra durante todo el torneo. Las partidas seran controladas por un equipo de &rbitros, que tendran la
autoridad total para hacer cumplir las reglas del juego en cada encuentro.

* Decisiones del arbitro

e Las decisiones serdn tomadas segun el mejor criterio del arbitro de acuerdo con las reglas del juego, el
reglamento del torneo y espiritu del juego. Se basaran en la opinion del arbitro, quien tiene la discrecién para
tomar las decisiones adecuadas dentro del marco de las reglas de juego.

e Las decisiones del arbitro sobre hechos relacionados con el juego, incluyendo el rematch, la reanudacién o
no de una partida y el resultado del partido, son definitivas.



* Medidas disciplinarias

El arbitro tomara medidas disciplinarias contra jugadores que cometan infracciones merecedoras de
amonestacionn o expulsion.

Participacién

* Inscripcion
° La inscripcion del torneo tiene costo (Para mas informacién entrar a la pagina:
)
° El Pase del Torneo Online puede ser usado nuevamente en el mismo torneo para registrarte en otros

grupos en caso de que no quedes en la lista de los mejores del grupo.

° Los jugadores deberan registrarse en la web del torneo (https://egamerfest.com/inscripciones/) y
rellenar los datos requeridos para poder participar.

* De los participantes

Todos los participantes del torneo se comprometen a leer y aceptar cada una de las pautas e informaciones
desarrolladas en este documento, tomando en cuenta que el incumplimiento o la desinformacién podrian
llevar en el peor de los casos a la descalificacion.

Los datos personales deberan ser reales, de detectarse falsedad de datos podria significar la expulsién del
participante dentro del torneo.

Todos los participantes seran responsables del uso de sus propias consolas o celulares.

* Cuentas
e Cada jugador debe contar con una cuenta activa.
e Solo podra utilizar la cuenta el propietario de la misma.

e Si un jugador tiene su cuenta con restriccion de acceso, éste se debera comunicar con algin administrador
para que permita la participacién desde una cuenta diferente a la registrada con tiempo de anticipacion.

e Cada participante es responsable de actualizar su cuenta del juego.

e Los jugadores deben usar su propia cuenta registrada, si se descubre que un jugador esta participando en
la cuenta de otro jugador, el participante sera descalificado inmediatamente de la competicion.

e No se permite el uso de cuentas multiples, no registradas en el torneo o ajenas a su propiedad.

* Jugador

e En un principio, los jugadores deben estar libres de penalizaciones. Deben tener en cuenta que cualquier
penalizacion a algun jugador puede perjudicar la participacion del mismo.

e Todos los jugadores deberan completar la informacion solicitada en el registro y tienen la responsabilidad de
entregar absolutamente toda la informacion que la organizacion les solicite para su participacion.

e Todos los participantes seran responsables del uso de sus propias consolas o celulares.


https://egamerfest.com/boletos/
https://egamerfest.com/inscripciones/

* Cambios de nombre de juego

e Todos los jugadores deberan tener el nombre de juego actualizado en la plataforma como se muestra en su
cuenta.

e Est4 prohibido que los nombres de los participantes contengan:
e Vulgaridades.
e Hagan referencia y/o incitacion a la violencia.
e Xenofobia.
e Palabras altisonantes que puedan insultar a otros participantes.
e Homofobia.
e Burlas.
e Obscenidades
e Racismo.
e Misoginia.
e Nombres de marcas, productos o alusiones politicas.

e Estan prohibidos los cambios de nombre de juego una vez iniciado el bracket de torneo. En caso de realizar
un cambio y no notificar a la administracion o confirmar el cambio, el jugador podra sufrir descalificacion del
torneo.

* Puntualidad

Se dard una tolerancia de 5 minutos para poder entrar.

* Cdédigo de comportamiento

° El torneo de EGAMERFEST debe ser una competencia limpia, creemos en el compaferismo y en
actitudes positivas como pilares de los deportes electrénicos, es por eso que la administracion se asegurara
de que cada uno de los enfrentamientos cumpla con las pautas y especificaciones del reglamento, asi como el
correcto comportamiento de cada uno de los participantes.

° Todos los participantes aceptan los términos y condiciones de uso de Pokemon:
https://www.pokemon.com/el/terminos-de-uso/ el incumplimiento de los mismos podria obligar a la
administraciéon de la competencia a reportar dicha situacion al staff de Pokemon y en el peor de los casos, a
descalificar al jugador.

) La difamacion o desprestigio a un jugador, comunidad, patrocinadores o a la administracion misma y/o
su personal, sera también tomado como actitud antideportiva y podria ser penalizada.

° Esta prohibida la colusién (arreglo de partidas entre los jugadores). De presentarse este caso, los
involucrados seran descalificados.


https://www.pokemon.com/el/terminos-de-uso/

° Los sobornos y las apuestas estan prohibidas; la descalificacion de un jugador pudiese ser el resultado
en caso de que esto suceda.

° Esta prohibida la demostracion de xenofobia, abuso verbal, insultos de cualquier tipo a cualquiera de
los demas participantes del torneo, tener una actitud asi ameritaria la descalificacion del jugador.

° La administracion se tomara la libertad de dar sanciones o penalizaciones segun sea el caso que se
presente.

° La descalificacién inmediata de un jugador se realizara en los casos mas extremos y nhombrados
anteriormente en este reglamento.

° En caso de que un jugador irrumpa con cualquiera de estas reglas, les pedimos que reporten dicho
comportamiento a su administrador principal o a uno de los administradores disponibles con una captura de
pantalla como prueba, identificando a la persona especifica que irrumpe la regla.

° Cualquier accion que conlleve algun tipo de ventaja injusta sobre el rival se considerara como ilegal
llevard a la penalizacion y la descalificacion inmediata del jugador:

a. Abuso de bugs.

b. Uso de exploits/hacks.
C. Cambio de cuentas/account sharing.
* Sanciones

La organizacioén del torneo se guarda el derecho de determinar la gravedad de la sancion.

Todos los programas de cheats estan totalmente prohibidos y todo aquel que los utilice sera expulsado de la
competicion. El uso de bugs (o fallos del juego) para sacar provecho de la situacion esta totalmente prohibido.

Cualquier tipo de falsificacién de cuentas de juego o el uso de cuentas que no pertenecen a los jugadores
titulares o cualquier otra accion que pueda alterar la veracidad de la competicion sera castigada con la
expulsion inmediata de la competicion.

Los jugadores que se hayan inscrito con un nombre de equipo/jugador ofensivo, deberan hacer un cambio de
nombre de forma inmediata o seran expulsados de la competicion.

Infringir cualquiera de las normas significa la descalificacion inmediata del participante o pérdida parcial o total
del partido.

* Cambios en el reglamento

La organizacion se reserva el derecho de modificar a su criterio el reglamento antes del inicio de la
competicion sin previo aviso, asi como disponer ajustes y correcciones durante el torneo para solucionar
cualquier incidencia.

* Premios

Seran entregados por EGAMERFEST el dia 27 de Abril del 2024, seran premios en especie segun estipulado
por los organizadores de EGamerFest, para mas detalles por favor estar atentos a las redes sociales donde
se dard mas informacion en los siguientes dias



