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1. Introduccion EGAMERFEST

Este reglamento servira como regulaciéon del torneo de EGAMERFEST de Fortnite que se
llevara a cabo de manera online y presencial.

La liga esta organizada completamente por EGAMERFEST. Estas reglas oficiales se
aplican a todos los jugadores participantes. Al registrarse se acepta cumplir las reglas
indicadas en este documento. El reglamento esta sujeto a cambio en cualquier momento
por EGAMERFEST y los cambios seran notificados en el momento.

2. Contacto

El contacto durante todo el torneo sera por medio del discord oficial. Deberan unirse al
discord antes de iniciar la competencia.

Discord: https://discord.gg/GYdExeaNTZ

3. Cronograma

3.1 Calendario del torneo

° Inscripciones: 8 de Enero hasta el 1 de Abril del 2024.

Grupo A: 60 Jugadores (Grupo se cierra al completarse la cantidad minima de jugadores)
Grupo B: 60 Jugadores (Grupo se cierra al completarse la cantidad minima de jugadores)

Los grupos continuaran abriéndose hasta el cierre de inscripciones.

° Rango de Eliminatorias:

Cada Grupo jugara 15 partidas en total en las las siguientes fechas:
Grupo A:

- 1er Dia de Eliminacion (5 Partidas): 22 de Enero del 2024

- 2do Dia de Eliminacion (5 Partidas): 23 de Enero del 2024

- Ultimo Dia de Eliminacién (5 Partidas): 24 de Enero del 2024
Grupo B:

- 1er Dia de Eliminacién (5 Partidas): 5 de Febrero del 2024

- 2do Dia de Eliminacion (5 Partidas): 6 de Febrero del 2024

- Ultimo Dia de Eliminacién (5 Partidas): 7 de Febrero del 2024



Grupo C:

- 1er Dia de Eliminacién (5 Partidas): 19 de Febrero del 2024

- 2do Dia de Eliminacion (5 Partidas): 20 de Febrero del 2024

- Ultimo Dia de Eliminacién (5 Partidas): 21 de Febrero del 2024

Asi sucesivamente con los demas grupos registrados hasta el 12 de Abril del 2024.

° Fase Semifinal:
- 1er Dia de Semifinal (5 Partidas): 15 de Abril del 2024
- 2do Dia de Semifinal (5 Partidas): 16 de Abril del 2024
- Ultimo Dia de Semifinal (5 Partidas): 17 de Abril del 2024

° Fase Final: 27 de Abril del 2024.

*Los horarios de las partidas se daran a conocer antes de iniciar la fecha de las

fases por medio de correo, discord y redes sociales.

3.2 Descripcién general

° Plataforma: Multiplataforma

° Cantidad de Jugadores: 60 a 100 jugadores por grupo.

° Servidores: NA-CENTRAL

° Modo de juego: Solitario - Battle Royale con Construccion

° Formato de torneo: Todos contra todos con ranking de puntos.

3.21 Descripcion de Fases

* Rango de Eliminatorias:

Se haran Partidas Privadas en la modalidad Solitario de Battle Royale con

Construccion.

Las partidas Personalizadas se haran 5 partidas por dia en las fechas

indicadas en el Cronograma hasta completar las 15 partidas del grupo y la

hora de las privadas sera especificada por el Staff de EGamerFest.



Se haran grupos de 60 a 100 competidores (La cantidad de grupos dependera de
la cantidad de inscripcion)

Cada Grupo jugara 15 partidas en las fechas indicadas hasta el 12 de Abril que
sera el cierre de ranking para pasar a la siguiente fase (El arranque dependera de
la fecha que se complete el grupo).

El dia 15 de Abril avanzaran a la fase semifinal los primeros 60 competidores con
el mejor ranking.

Fase Semifinal (Inicio: 15 de Abril):
Competiran los mejores 60 jugadores y se realizara un nuevo ranking.

Se haran 15 Partidas Privadas en la modalidad Solitario de Battle Royale Con
Construccion en las fechas indicadas en el Cronograma.

El dia 19 de Abril se anunciara al mejor del grupo que pasara a la fase final donde
jugara 1 vs 1 con el finalista del grupo presencial.

Fase Presencial (27 de Abril):

Se haran partidas privadas en la modalidad Solitario de Battle Royale Con
Construccion y el ganador que quede en el 1er puesto pasara a la siguiente ronda.

Las partidas privadas se jugaran en consolas de Xbox de EGAMERFEST.

Fase Semifinal Presencial (27 de Abril):

Se haran partidas privadas en la modalidad Solitario de Battle Royale Con
Construccion con los mejores jugadores de la Fase Presencial y el ganador que
quede en el 1er puesto pasara a la fase final.

Las partidas privadas se jugaran en consolas de Xbox de EGAMERFEST.

Fase Final (27 de Abril):
Se jugara 3 partidas online de 1 vs 1 en la modalidad de modo creativo.
Caodigo de Isla: 1832-0431-4852

Los jugadores que competiran sera el Mejor Jugador del Torneo Online vs el Mejor
Jugador del Torneo Presencial que se efectuara en EGAMERFEST MONTERREY
2024.



4. Reglamento general de Fortnite
41 Administracién

La administracion podra tomar decisiones arbitrales, las cuales seran inapelables e
irreversibles en todas las disputas.

e Toda la informacion y reglas explicadas en este reglamento estan sujetas a cambio de
ser necesario. Todos los jugadores inscritos recibiran una debida notificacién en el
momento.

e La organizacion se guarda el derecho de tomar decisiones sobre los puntos no
cubiertos en el reglamento con el fin de mantener la competencia limpia.

4.2 Jueceo

La administracion del torneo EGAMERFEST tiene la responsabilidad de revisar cada
asunto y situacion que ocurra durante todo el torneo. Las partidas seran controladas por
un equipo de arbitros, que tendran la autoridad total para hacer cumplir las reglas del
juego en cada encuentro.

4.3 Decisiones del arbitro

e Las decisiones seran tomadas segun el mejor criterio del arbitro de acuerdo con las
reglas del juego, el reglamento del torneo y espiritu del juego. Se basaran en la opinién
del arbitro, quien tiene la discrecion para tomar las decisiones adecuadas dentro del
marco de las reglas de juego.

e Las decisiones del arbitro sobre hechos relacionados con el juego, incluyendo el
rematch, la reanudacién o no de una partida y el resultado del partido, son definitivas.

4.4 Medidas disciplinarias

El arbitro tomara medidas disciplinarias contra jugadores que cometan infracciones
merecedoras de amonestacion o expulsion.

5. Participacion

5.1 Inscripcion

° La inscripcion del torneo tiene costo (Para mas informacion entrar a la pagina:

° El Pase del Torneo Online puede ser usado nuevamente en el mismo torneo para

registrarte en otros grupos en caso de que no quedes en la lista de los mejores del grupo.



° Los jugadores deberan registrarse en la web del torneo
(https://egamerfest.com/inscripciones/) y rellenar los datos requeridos para poder
participar.

5.2 De los participantes

Todos los participantes del torneo se comprometen a leer y aceptar cada una de las
pautas e informaciones desarrolladas en este documento, tomando en cuenta que el
incumplimiento o la desinformacién podrian llevar en el peor de los casos a la
descalificacion.

Los datos personales deberan ser reales, de detectarse falsedad de datos podria
significar la expulsién del participante dentro del torneo.

5.2.1 Cuentas

e Cada jugador debe contar con una cuenta activa de Epic Games y unallicencia oficial del
juego Fortnite.

e Solo podra utilizar la cuenta el propietario de la misma.

e Si un jugador tiene su cuenta con restriccion de acceso, éste se debera comunicar con
algun administrador para que permita la participacion desde una cuenta diferente a la
registrada con tiempo de anticipacion.

e Cada participante es responsable de actualizar su cuenta del juego.
e Cada participante puede registrarse con solo una cuenta de Fortnite.

e Los jugadores deben usar su propia cuenta registrada de Fortnite, si se descubre que
un jugador esta participando en la cuenta de otro jugador, el participante sera
descalificado inmediatamente de la competicion.

e No se permite el uso de cuentas multiples, no registradas en el torneo o ajenas a su
propiedad.

5.2.2 Jugador

e En un principio, los jugadores deben estar libres de penalizaciones. Deben tener en
cuenta que cualquier penalizacién a algun jugador puede perjudicar la participacién del
mismo.

e Todos los jugadores deberan ser residentes mexicanos, en caso de ser un jugador
extranjero debera probar que vive en México.

e Todos los jugadores deberan completar la informacién solicitada en el registro y tienen
la responsabilidad de entregar absolutamente toda la informacion que la organizacién les
solicite para su participacion.



5.2.3 Identificacion de los jugadores

Es imprescindible rellenar los datos del perfil de jugador en la web de EGAMERFEST. Los
encuentros se disputaran de manera online durante toda la competicion de las fases
excepto la Final que sera Presencial.

5.2.4 Cambios de nombre de juego

e Todos los jugadores deberan tener el nombre de juego actualizado en la plataforma
como se muestra en su cuenta.

e Esta prohibido que los nombres de los participantes contengan:
e Vulgaridades.
e Hagan referencia y/o incitacién a la violencia.
e Xenofobia.
e Palabras altisonantes que puedan insultar a otros participantes.
e Homofobia.
e Burlas.
e Obscenidades
e Racismo.
e Misoginia.
e Nombres de marcas, productos o alusiones politicas.

e Estan prohibidos los cambios de nombre de juego una vez iniciado el bracket de torneo.
En caso de realizar un cambio y no notificar a la administracion o confirmar el cambio, el
jugador podra sufrir descalificacion del torneo.

6. Competencia
6.1 Plataforma de torneo

El torneo sera llevado a cabo obligatoriamente por medio de la pagina web y discord de
EGAMERFEST donde se estara publicando los rankings de las partidas



6.1.1 Sistema de puntos por posicion del jugador

El sistema por el que se regira la competicién y la clasificacion sera el siguiente:

POSICION PUNTOS POR POSICION

1 5
2 3
3 2
Eliminacién 1

Todos los jugadores deberan enviar su nickname, captura de la posicion y estadistica en
la que terminaron por correo a festival@egamerfest.com o al juez en turno que se
encontrara en el canal de discord para que se puedan sumar los puntos que hayan
acumulado en su partida y pueda ser visible en el ranking de la web de EGAMERFEST

Las capturas se deben enviar no maximo de 30 minutos después de que haya finalizado
la partida, en caso de enviarse después de la tolerancia los puntos no se acumularan en
la tabla de ranking.

Si se encuentra alguna alteracion en las capturas sera motivo de descalificacién.

6.2 Asistencia y horarios

e Es responsabilidad de todos los jugadores estar al pendiente de la informacién
publicada tanto en la pagina web, discord, correos enviados y de mantenerse en contacto
con la administracién del torneo.

e Los horarios una vez especificados no estan sujetos a cambio, todos los jugadores se
comprometen a tener la disponibilidad horaria de participacion.

6.2.1 Puntualidad

Los jugadores deberan estar atentos al discord oficial de EGAMERFEST o correos
registrados en la web de EGAMERFEST ya que por este medio se estara enviando con
una hora de anticipacién la contrasefa de la partida privada para iniciar hora fijada.

Se dara una tolerancia de 10 minutos para poder entrar.

Por ningun motivo de falla de conexion de los jugadores se reiniciara la partida



6.2.2 Penalizaciones
Penalizaciones por filtrar la clave del partido:

Descalificacion total de la competencia.

6.2.3 Partidas Transmitidas (Twitch EGAMERFEST)

Todas las partidas seran transmitidas en nuestro canal www.twitch.tv/egamerfest

6.3 Antes del partido
6.3.1 Ingresar a discord

Como ya se ha mencionado, discord sera la plataforma a utilizar para reportes de
victorias, dudas o problemas una vez que la competencia dé inicio.

° El jugador debera estar presente en discord en todo momento durante los horarios
de competencia.

° El jugador debera utilizar su nombre de usuario de discord como se encuentre en
su cuenta de Epic ID para ser identificado, en caso que ya tengas otro nombre diferente a
tu NickName de Epic favor de comunicarse con el administrador del discord para poder
renombrar tu nombre por el NickName de Epic

6.3.2 Ingresar a la sala de juego
° La administracion creara las salas de partida para transmisiones

° Los jugadores deberan estar atentos al cronograma y verificar las rondas a jugar
en un mismo dia.

° Si un jugador no se presenta en el tiempo estimado de espera perdera un juego,
por lo que tendra que recuperar puntos en los siguientes partidos.

° Si se filtra la contrasefia de la partida privada, se penalizara al jugador que se
descubra sea el culpable de haberla pasado.

6.3.3 Espectadores
No se permiten espectadores ajenos a:
° Administracion EGAMERFEST.

Se debera respetar el espacio e indicaciones de casters y/o administradores en las
partidas a transmitir. Si se llega a encontrar durante el juego, participantes que no estan
en las listas, se hara una investigacién para ubicar a quien haya filtrado la contrasena.



6.3.4 Version de juego

Todos los jugadores deben instalar la versién mas actual del juego. Cualquier
actualizacion debera ser instalada antes de que el torneo inicie. Es responsabilidad del
jugador tener la version actual del juego actualizada, de lo contrario puede tener
amonestaciones por retraso de hora.

6.4 Durante el partido

6.4.1 En caso de eventos dentro del juego

® Si Epic Games anuncia un evento con un horario donde pueda perjudicar las
partidas del dia, se hara cambio de horario para poder disputar los juegos mas
tarde.

6.4.2 Inicio de partida

* Una vez que los participantes estén listos, un administrador de la competencia
comenzara la partida dando aviso previamente via twitch.

6.4.3 Reinicio de partida

* Ninguna partida podra ser reiniciada una vez haya iniciado, al menos que haya
problemas con el servidor de Fortnite.

6.4.4 Ping alto
® El participante es el unico responsable de la calidad de su conexién a Internet.

® Los participantes no pueden solicitar un remake debido a un ping alto o
condiciones de red deficientes.

5. Reporte de victorias

° Durante el torneo todos los jugadores deberan enviar su nickname, captura de la
posicion y estadistica en la que terminaron por correo a festival@egamerfest.com o al
juez en turno que se encontrara en el canal de discord oficial para que se puedan sumar
los puntos que hayan acumulado en su partida y pueda ser visible en el ranking de la web
de EGAMERFEST

Las capturas se deben enviar no maximo de 30 minutos después de que haya finalizado
la partida, en caso de enviarse después de la tolerancia los puntos no se acumularan en
la tabla de ranking.

Si se encuentra alguna alteracion en las capturas sera motivo de descalificacion.



° En caso de presentar inconvenientes, debera mandar un mensaje directamente a
un administrador principal del torneo, mediante el discord oficial.

6.6 Cédigo de comportamiento

° El torneo de EGAMERFEST debe ser una competencia limpia, creemos en el
compafierismo y en actitudes positivas como pilares de los deportes electronicos, es por
eso que la administracion se asegurara de que cada uno de los enfrentamientos cumpla
con las pautas y especificaciones del reglamento, asi como el correcto comportamiento de
cada uno de los participantes.

° Todos los participantes aceptan los términos y condiciones de uso de Epic Games:
https://www.epicgames.com/site/es-ES/tos?lang=es-ES; el incumplimiento de los mismos
podria obligar a la administracion de la competencia a reportar dicha situacién al staff de
Epic Games y en el peor de los casos, a descalificar al jugador.

° La difamacion o desprestigio a un jugador, comunidad, patrocinadores o a la
administracion misma y/o su personal, sera también tomado como actitud antideportiva y
podria ser penalizada.

° Esta prohibida la colusion (arreglo de partidas entre los jugadores). De presentarse
este caso, los involucrados seran descalificados.

° Los sobornos y las apuestas estan prohibidas; la descalificacion de un jugador
pudiese ser el resultado en caso de que esto suceda.

° Esta prohibida la demostracion de xenofobia, abuso verbal, insultos de cualquier
tipo a cualquiera de los demas participantes del torneo, tener una actitud asi ameritaria la
descalificacién del jugador.

° La administracion se tomara la libertad de dar sanciones o penalizaciones segun
sea el caso que se presente.

° La descalificacién inmediata de un jugador se realizara en los casos mas extremos
y nombrados anteriormente en este reglamento.

° En caso de que un jugador irrumpa con cualquiera de estas reglas, les pedimos
que reporten dicho comportamiento a su administrador principal o a uno de los
administradores disponibles con una captura de pantalla como prueba, identificando a la
persona especifica que irrumpe la regla.

° Cualquier accion que conlleve algun tipo de ventaja injusta sobre el rival se
considerara como ilegal y llevara a la penalizacidon con puntos y la descalificacion
inmediata del jugador:

a. Abuso de bugs.
b. Uso de exploits/hacks.

C. Cambio de cuentas/account sharing.



6.6.1 Sanciones
La organizacion del torneo se guarda el derecho de determinar la gravedad de la sancion.

Todos los programas de cheats estan totalmente prohibidos y todo aquel que los utilice
sera expulsado de la competicién. El uso de bugs (o fallos del juego) para sacar provecho
de la situacion esta totalmente prohibido.

Cualquier tipo de falsificacion de cuentas de juego o el uso de cuentas que no pertenecen
a los jugadores titulares o cualquier otra accion que pueda alterar la veracidad de la
competicion sera castigada con la expulsion inmediata de la competicion.

Los jugadores que se hayan inscrito con un nombre de equipo/jugador ofensivo, deberan
hacer un cambio de nombre de forma inmediata o seran expulsados de la competicion.

Infringir cualquiera de las normas significa la descalificacion inmediata del participante o
pérdida parcial o total del partido.
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7. Creacion y estructura de la partida

Para entrar a la sala personalizada deberas revisar que este correcto la region (NA-
CENTRAL) donde se hara la partida personalizada.

@ ’
MENU

* AJUSTES

CONTROL PARENTAL
DENUNCIA

ASISTENCIA AL CLIENTE Y REEMBOLSOS

| = ISOBRECARGADO!

1 22000 PE
e e e e e m—

JUEGO o ®

. -
IDIOMA Y REGION REGION DE EMPAREJAMIENTO
NA'C_ENTRAL (35 Ms) Selecciona el servidor al que quieres conectarte. Los servidores que estan mas

cerca de ti suelen tener un mejor rendimiento. Seleccionar "Automatico" elige el
IDIOMA \ PREDETERMINADO (ESPAI " . e ) 8
= servidor con la mejor conexion.

MOVIMIENTO AUTOMATICO (35 MS)
NA-ESTE (58 MS)

> ENTRAL (35 MS)

ABRIR PUERTAS AUTOMATICAMENTE NO NA-OESTE (62 MS)

ACTIVAR/DESACTIVAR ESPRINT

TREPAR POR SALIENTES AANTEN PRESIONADO SALT EUROPA (131 MS)
—— OCEANIA (210 MS)

COMBATE BRASIL (164 MS)
MANTEN PARA CAMBIAR LO QUE RECOLEC ASIA (155 MS)

MEDIO ORIENTE (208 MS)
ACTIVAR/DESACTIVAR OBJETIVO
MARCAR PELIGRO AL APUNTAR
RECOGER ARMAS AUTOMATICAMENTE
ESPACIOS DE OBJETO PREFERIDOS

INAR CONSUMIBLES A LA DERECHA AUTOMAT

CONSTRUCCION
RESTABLECER ELECCION DE CONSTRUCCION

(© RESTABLECER (O ATRAS




Ya que revisamos que este correcto la regién de emparejamiento, iremos a cambiar la
modalidad del juego a “BATTLE ROYAL CON CONSTRUCCION”.
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Ya que detectamos la modalidad del juego agregaremos la “CLAVE PERSONALIZADA”
que fue publicado horas antes de la partida en discord.
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Clave personalizada @ Opciones O Volver al principio

OPCIONES PERSONALIZADAS

La clave de emparejamiento personalizado obliga al servicio de
emparejamiento a emparejarte solo con otros que tengan la misma clave.

Esto se usa para partidas privadas, torneos y otras partidas personalizadas.

ACEPTAR CERRAR




Ya ingresado la contraseia regresamos al menu principal e indicaremos la
modalidad con Construccién — Solitario

nQ m CASILLERO® TIENDA DE OBJETOS® PASE DE BATALLA kK MISIONES® COMPITE CARRERA (55 (@)
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L
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2%, SELECCION DE MODO
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LLENAR EQUIPO (® NO LLENAR

En solitario

En trio

En escuadrén




Ya ingresado esta modalidad le pondremos jugar para unirnos al emparejamiento
de la partida personalizada.
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La partida personalizada estara activa 15 minutos antes de la hora fijada para el ingreso
correcto.

Ya que esté completa la sala o hayan pasado los 10 minutos correspondientes, se
enviara la partida.

8. Cambios en el reglamento

La organizacion se reserva el derecho de modificar a su criterio el reglamento antes del
inicio de la competicién sin previo aviso, asi como disponer ajustes y correcciones durante
el torneo para solucionar cualquier incidencia.

Por esta razon, todos los jugadores inscritos deberan comprobar regularmente el presente
reglamento para conocer las ultimas actualizaciones del mismo. Los organizadores
informaran a los jugadores de dichos cambios en caso de darse, a través de discord.

Las reglas que resulten modificadas no se aplicarian de manera retroactiva, es decir, no
podran utilizarse para juzgar situaciones anteriores a su implementacion.

Es obligacion de todos los usuarios y/o jugadores haberse leido y entendido el
reglamento, ya que el desconocimiento no exime de culpa al infractor.



9. Premios

Seran entregados por EGAMERFEST el dia 27 de Abril del 2024, seran premios
en especie segun estipulado por los organizadores de EGamerFest, para mas
detalles por favor estar atentos a las redes sociales donde se dara mas
informacion en los siguientes dias



